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NI AV Tl BARN
MELLOM 9-16 AR OPPGIR
AT DE SPILLER DATASPILL

PA FRITIDEN.
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BARN HAR SPILT SPILL
DATASPILL SOM ER MERKET
Trygg bruk MED ALDERSGRENSE 18 AR



FAKTA

ALDERSGRENSER

4 av 10 barn og unge i alderen 9-16 ar
har spilt dataspill med 18 ars alders-
grense.

Flere gutter enn jenter har spilt spill
med hoyeste aldersgrense.

2 av 10 av barnialderen 8-11 ar har
spilt et dataspill med aldersgrense
18 ar.

HYPPIGHET

9 av 10 barn oppgir at de spiller
dataspill pa fritiden. Alle gutter spiller,
men ogséa 9 av 10 jenter oppgir at de
spiller dataspill.

PLATTFORM

4 av 10 barn og unge spiller pa
nettbrett. 1 2012 var det kun 2 av 10
som gjorde dette.

Nettbrett er mer vanlig blant 89-11
aringer, mens spillkonsoller og
smarttelefoner er mer vanlig blant
de i alderen 12-16 ar.

PAVIRKNING

2 av 10 barn tror at dataspill kan
pavirke barn slik at de blir avhengige.
Det er szerlig jenter i alderen 9-11 ar
som mener dette.
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2 AV 10 AV BARN | ALDEREN
8-11 AR HAR SPILT ET DATA-
SPILL MED ALDERSGRENSE
18 AR

FORELDRE MENER AT
ALDERSGRENSENE
PA SPILL ER RIKTIGE

1 av 5ialderen 9-16 ar tror dataspill
kan ha en voldelig pavirkning pa barn.
Det er flere jenter, enn gutter som
mener dette.

FORELDRE MENER

1 av 2 foreldre mener at aldersgrensene
pa spill er riktige, og 6 av 10 foreldre
svarer at de alltid felger dataspillets
aldersanbefaling.

VIL DU VITE MER OM MERKEORDNINGEN
PEGI ELLER PROBLEMSPILLING, GA TIL
WWW.MEDIETILSYNET.NO/DATASPILL

DE MEST POPULZARE SPILLENE
Topp 5 for begge kjenn

PROSENT

Blant guttene gar Minecraft, Fifa og GTA
igjen i alle aldere, mens det blant jentene
er kun Hay Day som ligger pa topp 5-
listen for alle jenter.

Gutter Jenter Gutter Jenter
g9-11AR g-11AR 15 -16 AR 15-16 AR
36
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MINECRAFT MOVIESTARPLANET CANDY CRUSH
MINECRAFT GTA

CLASH OF CLANS BATTLEFIELD SIMS

GTA CALL OF DUTY GTA

SUPER MARIO SNAPCHAT MINECRAFT



